SKATEBOARD KIDZ
SPECTRUM, AMSTRAD

CARGA

Spectrum: LOAD " + ENTER.
Amstrad:CTRL+ ENTER.

EL JUEGO

El objetivo del juego es coger las partes de
bronce, plata y oro de los patines, cogiendo las
letras S, K, A, Ty E mientras patinas por la ciu-
dad. Para coger las letras debes saltar sobre
ellas alcanzando las rampas. Pero fijate, si vas
demasiado lento o demasiado rapido te des-
truiras!

A continuacién haz tu buena obra limpiando
la basura, dasela a la anciana y ella te recom-
pensard con un bono. jY entonces! compite
contra el adversario, esquivando los agujeros,
gatos, cubos de basura y coches jpara conver-
tirte en el mas alto Skateboard Kidz!

JUGANDO EL JUEGO
Puedes redefinir las teclas o usar un joystick.
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