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Prologo:
Tu eres Sami Troid, una caza 
recompensas espacial. La nave 
espacial ZX-388 esta siendo 
atacada. Tu misión: destruir a los 
enemigos y recuperar los últimos 
huevos de varias especies de un 
planeta moribundo.



Como jugar:

Deberás recorrer la nave en busca 
de los 14 huevos y llevarlos hasta 
la incubadora. Solo puedes llevar 
uno a la vez. Para dejarlos solo 
pulsa el botón de acción cuando 
estés en la incubadora. Una vez 
recogidos una cantidad de huevos 
podremos acceder a otras zonas del
mapa, indicando el color de la 
puerta en el huevo que esta encima
de la incubadora, siendo la roja la 
ultima zona y la verde la que dará 
acceso a la zona donde esta el final
del juego.



Controles:
Salto: N o Arriba
Izquierda: A o Izquierda
Derecha: D o Derecha
Acción: S o Abajo
Fuego: M o Fuego
Pausar juego: M
Finalizar juego: Y

Objetos y Zonas:

 Incubadora
 Huevos
 Llaves de seguridad
 Recargas de vida
 Puertas de seguridad
 Puertas de acceso a zonas 

restringidas
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