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NIVEL 4 SUGERENCIAS

1. Recoge la mayor cant.dad de tokens de reparacion posibles y utilizalos al
final de cada nivel
2. ED209 tiene un rango de disparo limitado, descubre donde estas fuera de
su alcance
3. Las mejoras que se producen en las armas no duran siempre, utilizalas
con moderacion
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SPECTRUM - CARGA ESTANDAR

CONTROLES GENERALES

Commodore

STOP: Paus

Spectrum
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