MIKE GUNNER

INTRODUCCION

Como MIKE GUNNER, el detective mas eficaz del pals, hos si-
do tontratodo para limpiar de delincuentes lo ciudod de ROB-
BLAND, quizd la mas peligroso de lo tierro. Deberdss tener los
nervios muy templados, la cabeza muy frio y sobre fodo el dedo
bien dispuesto para apretar €1 gatillo.

Tus enemigos, puedes estar sequro serdn inmisericordes, ro
se detendréin ante nada; pero lo lucha se ha entablodo entre tu
y ellos: que no pague ninglin inocente los consecuencias,

Asi pues ten cuidado, observa, mira, fija tu objetivo y... |DiS-
PARAI lo batallo acoba de comenzar...

PERSONAJES DEL JUEGO

A lo lorgo del juego oparezeran distintos personajes. Fijote
bien porque unos deben ser disporados y ofros no:

1. NINOS que aparecerdn corriendo por el parque inconscien-
tes de lo batallo que se esté librando. Nunca les dispares, ellos
no tienen la culpa de nodo.

2. POLICIAS que patrullan continuamente la ciudad lo cual no
ha de exirofiarie, si recuerdas que te encuentras en el mayor nd-
cleo de delincuentes del planeta. Todos los policios llevan una
insignia distinfiva en lo gorra: no los confundes.



3, DELINCUENTES, de los cuales hay varios tipos. Te oparece-
r6n defrds del muro del parque, disfrozados de profesionales de
lo misico, en los ventanas, por detrs de los edificios, agarmo-
dos en los coches o simplemente caminando por la calle metro-
lleta en mano con intencién de eliminarte.

PARTES DEL JUEGO

PRIMERA PARTE: Discurre en el Central Park de ROBBLAND.

En un dia soleado los nifios corren alegremente, Los policias
patrullon la zona sin descanse, Los delincuentes pueden opare-
cer en cualquier momento tanto detrés del muro como andando
tranquilamente por el bello parque. Recuerda: jque no paguen
justos por pecodores!

SEGUNDA PARTE: Te encaniraras en KILLING STREET, la colle
més imporfante de ROBBLAND. No quites el ojo de las ventanas,
de los puertos, de la calzoda, de fos coches... Es la porfe defini-
tiva; si lo completos habrés cumplido tu misién, Esta fose es mu-
cho més peligrosa porque olgunos gansters se vuelven y te dis-
paran; oiros, presa de Jos nervios te firan corfuchos de dinamifo
los cuales debes disparar y acertar antes de que caigan ol sue-
lo. En definitiva: muchos més peligros te acechardn, no debes
distraerte ni un solo instanie.

PUNTUACION:

Cada delincuente que mates fe proporcionard una canfidod
de puntos que variard segln qué fipo sea. Tu mismo habrds de
descubrir lo valio de cada uno de ellos, Cuando alcances los
25,000 puntos pasards de fose y fen cuidado con derribar a un
inocente ya que perderds una vida y no obtendrds ningln punto;

OPCION DOS JUGADORES

En esta opcitn cambia el planteamiento anterior.

Un jugador deberé disparor a los delincuentes y el ofro a los
policias.

Descubre la sensacién de jugor a policias y ladrones con tu
ordenador.

EQUIPO DE DISENO:
PROGRAMA: Paco Martin MUSICA:
GRAFICOS: 1. Cubedo y J. Azpiri DIRIGIDO POR:

NOTA: Ajusta los mandos de contraste y brillo de tu
televisor o monitar hasta que el funcionamiento de
tu pistols sea dptimo. (El negro del fondo de fa pan-
talla debe ser negro absolufaments. El resto de fos
cojores briflantes.d

La luz ambiental no debe reflgjarse sobre la pantalla

1 Cubedo
J. Cubedo

GARANTIA

INSTRUCCIONES DE CARGA
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3 Ajusta &l volumen a 3/4 del méximo.

4. Teclea LOAD "y pulss ENTER ONTROI

5. Preswona PLAY &n el cassette

PROGRAMADORES
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6 El programa se cargars automaticemente
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SPECTRUM +2
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ALOUILER § PRESTAMC DE ESTE PROGRAMA SN LA AUTORZACION
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