
HARD DRIV ING
SPECTRUM, AMSTRAD,

C O M M O D O R E

EL  JUEGO

Un juego d i f í c i l ,  duro .  Hard  Dr iv ing ,  e l  ú l t imo
s imulador  de  car re ras  de  coches ,  l lega  a  tu
ordenador  después de l  g ran  éx i to  consegu ido

en los  sa lones  de  juego.  S ién ta te  a l  vo lan te  de
los  coches  depor t i vos  más famosos de l  mundo y

compi te  en  es ta  inc re íb le  car re ra .  Sa l ta  sobre
puentes ,  conduce en  la  p is ta  de  ve loc idad y  ten
cu idado no  te  vayas  a  marear  en  las  curvas
ver t i ca les  ( todo es to  en  las  panta l las  super rea-
l i s tas  de  3  d imens iones) .  Só lo  los  mejores
p i lo tos  podrán par t i c ipar  en  e l  Phanton  Photon  y

l legar  a  ser  "Hard  Dr ivers" .

E M P E Z A N D O

Hard Dr iv ing  inc luye  dos  p is tas :  la  P is ta  de  ta

Acrobac ia  (S tun t  Track)  y  la  P is ta  de  Ve loc idad
(Speed Track). La Pista de Acrobacia se caracte-
r iza por los saltos sobre puentes, las curvas
cont inuas  y  los  te r rap lenes .  Pres ta  mucha a ten-
c ión  a  las  seña les  de  ve loc idad.  S i  conduces  a
más de  60  mi l las  por  hora  sobre  e l  puente ,

sa l ta rás  por  los  a ¡ res  y  te  es t re l la rás  cont ra  e l

sue lo ;  s i  vas  a  menos.de  6O mi l las  por  hora ,  no

sa l ta rás  lo  su f ic ien temente  le jos .  La  seña l  de
"Mínimo de 60" en las curvas vert icales signif ica
que tendrás  que conduc i r  a  6O mi l las  por  hora  o
más para podér seguir en la espiral mientras
giras a través de el la. Con la práctica podrás

sa l ta r  e l  puente ,  e l  te r rap lén  y  la  esp i ra l  a  más
velocidad de la recomendada. Llega a los puestos

de control y ganarás puntos de t iempo. , ,Si
cons igues  te rminar  una vue l ta  en  e l  t iempo
límite, podrás part¡cipar en Phanton Photon:

una p is ta  rea lmente  impres ionante  en  la  que s i
te estrel las. serás automát¡camente descal i f icado.

S U G E R E N C I A S

Controla los patinazos para ganar importantes

segundos y colocarte bien en las curvas. Los
mejores qonductores pueden antrar en el terra-
p lén  a  1  1O mi l las  por  hora  y  g i ra r  ráp idamente  a
izqu ie rda  en  la  sa l ida  ( ten  cu idado no  te  vayas  a

sa l i r  de  la  p is ta ) .

C O N T R O L E S

Amiga,  A tar i  ST,  IBM PC:  Ut i l i za  e l  ra tón  o
joystick para conducir;  joyst ick o teclado para

cambiar  de  marcha.
Commodore 64, Amstrad CPC, Spectrum:

Uti l iza el joyst ick o teclado.

Versiones de 16 bits

C O N D U C I R

El  pane l  t ¡ene un  pequeño ind icador  en  e l

cent ro  que muest ra  tu  pos ic ión .

Ratón :

Conduc i r  a  i zqu ie rda /derecha.
Botón  izqu ie rdo  d isparo :  Ace le rar .

Botón  derecho d isparo :  Desace lerar .
Ambos bo tones :  Frenar .

Joystick:
Empuja a izquierda/derecha para conducir.
Hac ia  de lan te :  Ace le rar .
Hac ia  a t rás :  Desace lerar .
D isparo :  Frenar .

MARCHAS

En la  zona derecha de l  pane l  se  encuent ra  un
ind icador  que muest ra  la  marcha en  la  que ten
encuent ras .  También  puedes se lecc io r ra r  t rans-
rn is ión  au tomát ica .

Joystick:
D iagona l  a r r iba  *  i zqu ie rda :  1 . "  marcha.
D iagona l  a r r iba  - l -derecha:  2 . "  marcha.
D iagona l  a t rás  *  i zqu ie rda :  3 . "  marcha.
D iagona l  a t rás  *  derecha:  4 . "  marcha.

D isparo :  Embrague.

Teclado:
T e c l a  1 :  1  . u  m a r c h a .
Tec la  2 :  2 .u  marcha.
Tec la  3 :  3 . "  marcha.
Tec la  4 :  4 . "  marcha.

Space:  Embrague (manten la  p res ionada) .

Ver¡iones de I bits

Joystick:

Hac ia  de lan te :  Ace le rar .
Hac ia  a t rás :  Frenar .
l zqu ie rda :  G i ra r  a  i zqu ie rda .
Derecha:  G i ra r  a  derecha.
Disparo y delante: Cambiar a una marcf¡a más atta.

D isparo  y  aba jo :  Cambiar  a  una marcha más

ba ja .

Teclas:

O: Acelerar.
A :  Frenar .

O:  l zqu ie rda .
P: Derecha.
W:  Cambiar  a  una marcha más a l ta .
S :  Cambiar  a  una marcha más ba ja .

I N S T R U C C I O N E S  D E  C A R G A

Di¡co

Amiga y Atari  ST: Inserta el disco y enciende

e l  o rdenador .
IBM PC:  Carga e l  MS-DOS,  an te  la  seña lA)

inserta el disco de juego y teclea HARD

Di¡co Gommodore 64: Teclea LOAD"'",8,1
Disco Amstrod GPC: Teclea RUN"DISC"

Dirco Spectrum *3: Utiliza la opción LOADER.

Ca¡sette

Cassette Commodore 64: Mantén presionada

la tecla Sl. i lFT y pulsa RUN/STOP.

C¡scettc Am¡trad: Mantén presionada la

tec la  CTRL y  pu lsa  INTRO.  S i  t ienes  una un idad

de disco incorporada, teclea I rAPE (l  se obtiene
pu lsando s imu l táneamente  SHIFT y  @) .

Spectrum 48K: Teclea LOAD" y pulsa ENTER.

Spect run i  128K:  Ut i l i za  la  opc ión  LOADER.


