





ZS-48/058 SPECTRUM
ZS-64/060 COMMODORE
FI GHTER PI LOT  zs.amio61 AMSTRAD
ZS-AD/098 AMSTRAD DISK
FI GHTER PILOT es una simnul aci 6n
de vuelo real, basada en el
avi 6n de conbate F15 Eagle. Esta
si mul aci 6n of rece nmuchas de |as

caracteristicas que se
encuentran en sinul adores de
vuel o noder nos, i ncl ui da | a

vision 3-D desde la cabi na,
operaci 6n total nente aerobatica,
conbate aire-aire, vientos de
cost ado, t ur bul enci a, y
aterrizaje ciego. E prograna
ofrece nodos de entrenamento
par a cada opci 6n y una
clasificacion de la destreza de



piloto para distintos niveles da
dificultad.

I NSTRUCCI ONES DE CARGA
SPECTRUM Load "fp" ENTER
COMMODORE: SHI FT y RUN STCP
AVMSTRAD: CTRL °ENTER®
AVSTRAD DI SK: RUN' fp

OPCl ONES

(1) Practica de Aterrizaje.- Tu
avidn esta posicionado a una



altitud de 1700 pies, a 6 nmllas
para tocar el suelo en la pista
BASE. El tren de aterrizaje se
baja, listo para aterrizar. Usar
| os control es de pil ot o,
al er ones y el evador es par a
ajustar su ritno de descenso vy
vel oci dad de aproxi maci 6n. Puede
reci birse consejo del Sistema de

Aterrizaje por I nst rument os
(ILS) o de la Conputadora de
Vuel o. Una vez que has

aterrizado, reduce el inpulso a
cero y aplica los frenos.

(2) Entrenamento de vuelo.- Tu
avion esta posicionado en el
unbral de la pista BASE, de cara



al norte. Despega abriendo el
regul ador, tipicanente al 100%o0
recal entamento total, y tirando
hacia atras | a pal anca de nando
0

&- AVETRAD
7 - COMVODORE
6 - SPECTRUM

cuando al cance la velocidad de
despegue.

La aceleracion maxima en el
despegue se efectla aplicando



los frenos hasta que se |legue a
impul so total. Sube el tren de
aterrizaje justo después de
despegue si intentas pasar de
300 kts. El despegue es posible
a una velocidad mas lenta con
| os al erones abiertos. (Gobierna
sobre la tierra utilizando |os
controles del tinmdn, nmucho mas
facil Si su vel oci dad es
inferior a 10 kts.

(3) Practica de conbat e
aire-aire.- Estas posicionado a
2 mllas detras del avi on

enemigo a la msm altitud.
Elige el nmdo de conbate y la



Conput ador a de Vuel o par a
obtener una | ectura de posicién,
escala y altitud del enenigo. E
enem go estara volando a 550
kts. vy no devol vera  fuego
durante el conbate entre cazas.
Mani obra tu avi 6n cuando veas el
enemigo y abre fuego cuando
pases a través de sus visores.

(4) Conbate aire-aire.- En esta
Opci6n final, eres responsable
de defender |os cuatro canpos de
avi aci 6n BASE, TANGO, DELTA vy
ZULU. Tu m si6n comenza con un
despegue en el menor ti enpo
posi bl e desde | a pista de BASE



Usa tu radar y conputadora de
vuel o par a det er m nar Il a
posi ci 6n del aviod6n enemgo, Yy
después de valorar tu blanco
probable, vuela en curso de
i nterceptar.

El contacto visual ocurrira a
menos de 1 mlla y a una
diferencia de altitud de nenos
de 5000 pies, y el conbat e
enpieza con la nmaniobra de

enenm go para ganar ventaja. La
averia de tu avion esta indicada
por un canbio de color en e

sinmbolo del avion en tu radar.
Un cuarto golpe por el enenigo



es fatal!. Si quieres abandonar
durante el conbate debido a
dafios enormes 0 no te quedan
muni ci ones, el enem go dejara de
atacar wuna vez que te has
alejado mas de 1 mlla o wuna
diferencia de altitud de mas de
5000 pies. En este nonento, €

seguira aut omat i canment e el
blanco original de tierra vy
perseguira su ultinp objetivo de
destruir todos |os canmpos de

aviaci6on. Esto te dejara libre
para retornar a cualquier pista
restante par a reparaci ones,

re-armanmento y repostaje.



(5 Aterrizaje ci ego. - Esta
opci6n sinmula el aterrizaje y el
despegue con niebla. No se da
ni nguna exposi ci 6n vi sual cuando
el aviodn esté por encima de |os
50 pies y el horizonte no se vea
en ni ngin  nonent o. Navega
utilizando tu radar, la
conput adora de vuelo y el mapa
Aprieta la tecla 5 para canbiar
esta opcion de "on" a "off".

(6) Vi ent os de cost ado y
turbul encia.- Esta opcion da
efectos de vientos de costado vy
nol estias casuales al aparato
debi do a t ur bul enci a. La



sel eccion de esta opcidén hara
que el wvuelo y la navegacion
sean nas dificiles y se
recom enda después de un poco de
practica. Aprieta la tecla 6
para canbi ar esta opci 6n de "on"
a "off".

(7) dasificacion del piloto.-
Los nivel es de destreza aunentan
desde aprendiz a as. Esta
caracteristica varia |la destreza
del piloto enemigo durante e

combat e, por ej . con qué
prontitud él detectara su
aproxi maci 6n, |as cl ases de

mani obras que él puede efectuar,



con cuant a prontitud puede
tenerte en sus visores, y hasta
gque punto te puedes aproximar
par a derribarle. La
clasificacion de su piloto no
afecta las caracteristicas de
vuel o de tu propi o avi on.
Atenci 6n, un piloto enem go que
es un as es nuy vil!.

CONTROLES

Durante el vuelo, su avién es
mani obr ado utilizando | os
control es de el evador, al erones
y tindn. Los ELEVADORES se hacen



funcionar utilizando:

T $ AVSTRAD

7 y 8 - COVMMODORES

6 y 7 - SPECTRUM

(hacia atras y hacia adelante en
una pal anca de mando) para nover

el avion hacia arriba o hacia
abaj 0. Los ALERONES estan en:

«<— —3» - AMSTRAD

5y 6 - COWODORE
5y 8 - SPECTRUM



(izquierda y derecha en una
pal anca de mando) utilizandose
para nover el avidn a izquierda
y a derecha. Finalnente, e
TIMN -control de tinbn- utiliza
las teclas:

Zy X - AMSTRAD

Zy X - COVMODORE

CAPS SHFT y Z - SPECTRUM

para tinodn izquierda y derecha.
El tindn da un canbio de runbo y

un canbio longitudinal. Durante
mani obr as aer obati cas, | a



efectividad de |los control es
variard. Por ejenplo, en una
longitud de casi 90 grados, e

control del elevador tendrd un
efecto primario en el runbo, no
cabeceo. El avi on tender a
tanbi én a cabecear norro abajo
en un giro precipitado. Su ritno
de cabeceo, ritnmo |longitudinal y
ritmo de rumbo (derrape)
aunmentaran todos en proporcioén
al tienpo durante el cual se
apl i que el control. Esta
caracteristica da una buena
aproximaci 6n a |la percepci 6n de
un avi 6n verdadero.



El control del REGULADCR utiliza
las teclas Q y A Q para

aunent ar I a regul aci 6n de
nmotor, y Apara dismnuirla. A
msno tienpo que afecta I a

vel ocidad del avién, su angulo
de inclinaci6n variara cuando se
canbie el ajuste de regulacion

La cant i dad de regul aci 6n
necesaria para nantener una
vel oci dad especi al depende

princi pal nrente del angulo de
inclinacién y de la altitud. A
baj as vel oci dades, por ejenpl o,
en la aproximacién, el avioén
debe adoptar wuna actitud de
norro-arriba para mantener la



elevacion en las alas. Esto
genera nmas arrastre y requerira
mas i mpul so, cono resultado. A
vel oci dades mas altas, esta
actitud de norro-arriba ya no es
necesaria, y el msno inpulso
mant endr & una vel oci dad
superior. Su velocidad nmaxinm
aumentara con la altitud, debido
a la densidad del aire que
di sm nuye

Los ALERONES estén en las teclas
W(hacia arriba) y S (hacia
abajo) préximas a los controles
de regul ador. Los al erones se
usan para dar una vel ocidad nas



lenta de aproximacién a pista vy
un ritmo de descenso reducido.
La velocidad de desplome varia
con la adaptaci 6n de | os
al erones y el funcionamento de
los alerones durante el wvuelo
afectara al angul o de
inclinaci én. El funcionam ento
de los alerones a velocidades
por encinma de 472 kts. hara que
se averien.

EL TREN DE ATERRI ZAJE se sube vy
se baja utilizando la tecla U
El bajar el tren tendra un
pequeiio efecto en la vel ocidad
del avi én. Los FRENCS se hacen



funci onar cada vez que se
apriete la tecla B, indicado por
la luz de FRENCS en el panel.
Los frenos no funcionan cuando
se esta en el aire.

Las AMETRALLADCRAS se disparan
apr et ando:

°SPACE® - AMSTRAD

SPACE - COVMODORE

0 - SPECTRUWM

después de elegir el nodo de
COVMBATE con la tecla C La



condi ci 6n de muni ci ones apar ece,
en la esquina inferior derecha
del panel de instrunmentos. Los 3
sinbol os de luz por encinma de

amm. indi can que el avi 6n
enem go esta presente. El ndnero
de aviones enem gos destruidos
esta a |a derecha de estos.

Un punto final.... el volar un
avién caza no es facil y
requiere un poco de préactica
-especi al nente en conbat e
aer eo!

| NSTRUMENTOS

Hori zont e artificial.- Este



instrumento, en el centro de
panel , i ndi ca el angul o
longitudinal y el angulo de
inclinacion del avién, y es
especialmente atil durante Ilas
mani obr as aerobati cas o] en
conbat es aér eos cuando con
frecuencia pierdas la vision de
hori zonte. El pequefio sinbolo de
avién gira para nostrarle su
angul o longitudinal en relaciodn

con el suelo, y el angul o
| ongi t udi nal , der echa o]
i zqui er da, apar ece debaj o

(4ngul o de bal ance). Un angulo
de bal ance de nmas de 90 grados
es igual a un vuelo invertido.



El angul o de inclinaci é6n aparece
en una "cinta nmovil" con azu
para indicar norro-arriba (hacia
el cielo) y amarillo par a
indicar norro-abajo, hacia e
suel 0. 90 grados es igual a wuna
subida o picada en vertical

Vel ocidad.- A la izquierda de su
hori zonte artificial esta su
vel oci dad, en nudos.

Altitud.- Altura del avién en
pi es.

I ndi cador Vel oci dad Verti cal
VSI.- BEsto te da tu ritno de



subida o bajada en pies por
segundo. Cuando tu aparato esté
ganando altura |l a fl echa
sefialar4 hacia arriba, y cuando
pierda altura, hacia abajo. Su
ritno de descenso en la
apr oxi maci 6n deberd  ser de
apr oxi madanente 20 pi es por
segundo.

Al erones.- Los alerones pueden
fijarse en cual qui er angul o
desde cero a Total. La vel oci dad
de desplone varia de 130 kts con
al erones en cero, a 120 kts con
al erones abi ert os.



| npul so. - El i ndi cador de
i mpul so del notor es una escala
de barras que va por todo el
fondo (parte inferior) del panel
de instrunentos. La regi6n verde
representa el 0% al 100% de
i npul so de motor, y la region de
rayas indica recal entam ento. El
recalentamiento da wun inpulso
consi derable al i mpul so por
cuenta de un consunp enornme de
combusti bl e.

Radar y Brujula.- Este es el
instrumento a la izquierda del
panel. La lectura por encina del
sinmbol o de avidon es el runmbo de



la brdjula. En la parte inferior
del instrumento aparece el rumnbo
y grado de radiobaliza en el que
estas normal nente regi st rado.

M entras sel ecci onas la
sigui ente Radiobaliza apretando
N, el identificador de

radi obal i za canbiara y aparecera
nueva informacion de escala vy

runbo. La cruz destell ante
muestra el rumbo de la
radi obaliza relativo a su propio
avi on par a vol ar a I a
radi obal i za, | adea tu avi 6n

hasta que tu rumbo este confornme
con el radiobaliza. Deberéas ver
ahora la cruz destellante en e



nmorro del sinbolo del avién en
el radar.

Mbdo de Conbate.- Canbia a nodo
de conbate wutilizando la tecla
C. Esto canbia tus Vi sores

activa |las anetral | ador as y
cierra tu radar y conputadora de
vuelo al enemigo. E nodo de
conbate aparece en tu radar con
el sinbolo de destello. E runbo
de | ocalizacion es ahora el del
enemi go, y su | ocal i zaci 6n
aparece cono cruz destellante.
Elige la Conputadora de Vuelo
para encontrar su altitud.



Conputadora |1LS/Vuelo.- A la
derecha de su altitud y VSI es
un instrumento de doble fin,
utilizado cono guia de
aterrizaje vy conbat e aer eo.
Canbie entre las dos fornmss,
apr et ando:

F - AMSTRAD

F 7 - COVMODORE

SYMBOL SH FT - SPECTRUM

(a) Sistema de Aterrizaje por

Instrumentos.- Esta forma da al
piloto una guia en la direccion



cuando se aproxima a una pista,
y puede denostrarse eligiendo |la
opci 6n de "practica de
aterrizaje". Mant eni endo el

cuadr ado destell ante en e

centro del instrumento, estaras
vol ando en direccidn correcta a
la pista y al ritm exacto de
descenso (3 grados) para un buen
aterrizaje. Mentras que el

cuadrado de destellos canbi a
desde el centro del instrunento,
vira hacia él y regresara a la
apr oxi maci 6n correcta. Por
ej enpl o, si el cuadrado canbia a
la izquierda y hacia arriba,
ladea tu avion a la izquierda vy



tira hacia atrds de la palanca
de mando o:

& - AVBTRAD
7 - COVMODORE
6 - SPECTRUM

y el cuadrado de destell os
retornara | entanente al centro

(b) Conmput adora de  Vuel o. -
Elija la conmputadora de vuelo,
apretando :

F - AMSTRAD



F7 - COVMMODCRE
SYMBOL SH FT - SPECTRUM

Esto exhibe tu posicion precisa
de suel o, en unidades de pies,
Norte, Sur, Este u QCeste de
cual qui er pista con radiobaliza
dentro de un radio de 6 mnillas.
Las distancias son relativas a
la radi obal i za habi t ual ment e
i ndi cadas en su radar. Sin
embargo, si la pista ha sido
destruida o esta fuera de
al cance, la conputadora estaréa
inactiva, y esto estara indicado
por tiras negras y amarill as.



La comput adora de vuel o expondra
tanbién la altitud del avion
eneni go cuando el radar este en
nodo de conbate. Durante un
conbate, intenta y nmantén tu
altitud nmeranente igual a la de
enem go, lo cual se indica por
la flecha en I|a conputadora de
vuel o.

Conbusti bl e. - Este es un
sencill o contador de conbustible
(medidor) que indica la cantidad
de conbustible que queda.

Tren de aterrizaje.- E
indi cador para el tren esta



debaj o del nmedi dor

conbusti bl e
AVBTRAD

3 anarillos
tren ARR BA

3 verdes y
ABAJO

del

y flecha ARRIBA =

fl echa ABAJO

SPECTRUM Y COVMCDORE

3 rojos vy
ARRI BA

3 verdes y
ABAJO

flecha arri ba

fl echa abajo

tren

tren

tren



MAPA. - Canbia entre el nmapa vy
exposi tor vi sual nor nal
utilizando la tecla M Tus
i nstrunmentos se exhiben en todo
nonento, pernitiendo un vuelo
seguro y su conti nui dad.

RESUMEN DE CONTROLES

AVMSTRAD

<—Pal anca de nmandos | ZQUI ERDA

t Pal anca de mandos HACI A ATRAS

T Pal anca de nmmndos HACI A
ADELANTE



—3 Pal anca de mandos DERECHA
Z TIMON | ZQUI ERDA

X TI MON DERECHA

Q Aunentar | MPULSO

A Disminuir | MPUSO

WAl etas HACI A ARRI BA

S Aletas HACIA ABAJO

U Tren ARRIBA y ABAJO

B Frenos FUNCI ONANDO



N Préxi ma radi obaliza
M Mapa
F-1 LS/ Comput adora de vuel o

<SPACE> - AMETRALLADORAS (activa
sol o en nobdo de conbat e)

H Ret ener
J Soltar

<ESC> Para retornar a nenu



SPECTRUM
5 Pal anca de mandos | ZQUI ERDA
6 Pal anca de mandos HACI A ATRAS

7 Pal anca de mandos HACI A
ADH_ANTE

8 Pal anca de mandos DERECHA
CAPS SHI FT Ti ndn | ZQU ERDA
Z Ti ndbn DERECHA

Q Aunentar | MPULSO



A Disminuir | MPULSO
WAl etas HACI A ARRI BA
S Aletas HACIA ABAJO
U Tren ARRIBA y ABAJO
B Frenos FUNCI ONANDO
N Préxima radiobaliza
M Mapa

SYMBOL SHI FT- I LS/ Conput ador a
vuel o

de



O AMETRALLADORAS( activas solo en
nodo de conbate)

H Ret ener

J Soltar

XWYl Para retornar a nenud
COVMCDORE

5 Pal anca de mandos | ZQU ERDA

6 Pal anca de nmandos HACI A ATRAS

7 Pal anca de mandos HACI A
ADELANTE



8 Pal anca de mandos DERECHA
Z TIMON | ZQUI ERDA

X TI MON DERECHA

Q Aunentar | MPULSO

A Disminuir | MPULSO

W Al etas HACIA ARRI BA

S Aletas HACA ABAJO

U Tren ARRIBA y ABAJO

B Frenos FUNCI ONANDO



N Proxi ma radi obaliza
M Mapa
F7 I LS/ Conput adora de vuelo

SPACE- AVETRALLADCRAS (activas
sol o en nodo de conbate)

H Ret ener
J Soltar

RUN STOP/ RESTORE. Para retornar a
nmend

JOYSTI CK



Port 2
NOTAS DE LGS Pl LOTCS

Vel oci dad de despegue:

Al erones cero-140 kts, al erones
total es 130 kt s.

Vel oci dad de despl one:

Al erones cero-130 kts, al erones
total es 120 kt s.

Al erones:

Vmax al erones total -352 kts Viras
cual qui er al eron-472 kts.



Tren:

Vmax=300 kts Vmax en suel 0=250
kts.

Rendi m ent o:

Vmax=802 kts. a nivel del mar,
recal entam ento total

Vmex=1439 kts a 60,000 pies,
vuel o a nivel.

Vi si bi | i dad:

Aprox. 65.000 pies.


file:///lisibilidad

Apr oxi maci on:

| mpul so: 74%/ 62 %

Al erones: Conpl etas/Cero

U C. Abaj o/ Abajo

I nclinac: +3/+6

VS| : LQI &12/ &15nax./ LS max.
Vel oci dad kts: 125/135
Aterrizaje: Norma

Averia tren de aterrizaje



Dat os técnicos-F15 Eagl e, de
McDonnel | Dougl as.

Rol : Superior caza aereo.

Rendi m ento: Vel. max, 800 kts a
nivel del mar (Equilibrio 1.2)
1440 kts a 60, 000 pi es
(Equilibrio 2.54)

Velocidad de aterrizaje: 130
Kt s.

barrera de despegue: 900 pies, 8
seg. con recal entam ento.

Vi sibilidad: 65,000 pies.



Ritrmo inicial de subida superior
a 50,000 pies/nin.

Motores: 2 Pratt y Witney
F100- PW 100 t urboventi | adores.
Cada uno da 176DD inpulso 1bf,
eco. 25000 1bf i mpul so,
recal ent am ent o.

Di nensi ones: Anplitud de ala: 42
pies 9 pulg. Longitud: 63 pies 9
pulg. Area de las al as: 608 pies
2.

Peso: Modo i nterceptar,
combusti bl e interior total:
41,500 1bf.



Toda |l a informaci 6n que antecede

es apr oxi mada y publ i cada
ext ensanment e. Aunque se ha hecho
esfuerzos consi der abl es por
ef ect uar una si mul aci 6n
realista, se han hecho
aproxi maci ones debidas a | as

limtaciones de |os ordenadores
domeésticos vy ciertos dat os
t écni cos no estaban disponi bl es
para el publico.
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