Jump
CHALLENGE

Contraportada

Sl alguna vez has deseado sentirte como Eddie Kidd,., desafiando o pefi-
gro y a las leyes de la gravedad, saltando con una moto sobee filas de co-
ches... JAqui estd tu oportunidad

Este nuevo y fabuloso juego —Jump Challenge— ha sido producido para t
por Eddie Kidd en persona.

Introduccién

Sin duda, Eddie Kidd a5l més osado de los motoristas. Sus hazafias
dejan boquiabiertos a millenes de personas, haclendo que retengan el alisnto
mientras intenta o que para otros pareceria imposiole.

Jump Challenge.

Eddie salta por log aires 8 mas o menos 100 mph {unos 160 Kmvh.), para
cubrir distancias como la de su propio récord de 190 pies (unos 50 metros)
antes de caer manteniendo ain el control de la mato,

En Jump Challenge tendris que imaginar |a sensacidn del salto. No ten-
drés la visiin de la distancia & la que se encuentra el inicio de la rampa, nl la
nocion de la velocidad exacta a la que e mueves,

Sdlo si te entregas por complelo 8l mansjo de la moto en el salto podrds
alcanzar los asombrosos logros de Eddie Kidd. |[BUENA SUERTE!
Instrucciones del juego

El chjetivo en Jump Challenge es saltar tan lejos comao pueclas mantensen-
do &l control en la caida.

Antes de poder probar W pericla sobee los coches tendras que demaostrar
tu valia saltando sobre bidones de aceite empleando una biciclata para o,

En ambos casos el mitodo a seguir &5 el siguiente:

1.~Alejarte de la rsmpa {de izguierda a derecha). Lo lejos que te vayas

1i, pera, cuanto mayor sea o salto a
reallzar, mas carrerilla lenliés que tomar,

2~Para la moto y date la vuelta para encarsr la rampa.




A.~Acelerar hacia la rampa.

De aqui en adelante todo depende de ti. Qué hacer y como hacerlo ten-
drds que descubrirlo por | misme. No obstante, estas lineas podrén serte de
utiidad

4.~ a longited del safto depande de tres factores:

a) La velocidad de despegue.

b La posicidn de fa moto y del conductor en el are.

c)} Las rafagas de viento frontales

5.~La puntuacién dada por el salto depende de en qué puntc de la pista
de caida togue [a rueda de atris,

6.-Es posible controlar el vuelo de la moto sublendo o bajando la rueda
delantera. Por ejemplo, para hacer un cabalfto, échate hacia atrds y acelan.
Pero ten culdado; hacer esto necesita practica,
Controles para C-64

1.~JOYSTICK () o TECLADO fw)
Hace que Eddie se lovante del sflin, Si se mantiene pulsado, volverd a sen-
tarse,
2 —JOYSTICK [ ) o TECLADO (x)
Deshace la operacidn anterior anterior y 55 se mantiene pulsado hace gue
Eddie se agache sobre el maniliar,

3~JOYSTICK () o {) o TECLADO (D) o (4)
Dependiendo de ka direcaion de la marcha, hace gue Eddie se eche hacla
adelante o hacia atris.

£~JOYSTICK (disparc) o TECLADO (RETURN)

&) Moto: controla el acelerador
b} Bicicleta: controla el ritmo de la pedatada

5.~BARAA DE ESPACIADD
Caontrola los frencs

B~TECLAE DE FUNCION [SOLO PARA MOTOS)
Controfan las marchas; F1=1% F2=2.% F3=3% Fa=4.*

7.~TECLA COMMODORE
Esta tecla ha de usarse con precaucion. A baja velocidad hace que fa moto sé
dé |a vusita, para mirar en sentido contrario. A mayor velocidad hace que la
maoto gire repantinamente & un lado. Puede emplesrse para abortar el salfto en
@l (timo momento, pero ai haces algo més gue simplemente pulsarla lgera-
maente, el resultado de tal accion serd un calasirdlico accidente.
Controles para SPECTRUM

1.~JOYSTICK () o { ); TECLADO {espacic) o (Symbol Shiff) dependiende
de la direccién de la marcha, hace que Eddie se eche hacia a delante o hacia
atrés.

2~JOYSTICK () o ( ); TECLADO (2)
Controta el acslerador de la moto o del ritmo de pedalada de la bicicleta,

3.-JOYSTICK {disparo); TEGLADO (Fjar maydsculas)
Controla los frenos.

4,~CUALOUNER TECLA DE LA 2.* FILA [de la A a RETURN)
Cuando la moto estd parada, hard que cambie de sentido, Cuando te estéds
aproximando a ka rampa, puede abortar @l salto an al cmmn momento, perc si
no se wtiliza pusde wn

Controles para MSX

1.~CUALQUIER TECLA DE FUNCION
Hard que la moto dé la vuelta para cambiar de sentido.

2-JOYSTICK ()0 () TECLAS () o ()

endo del sentido de |a marcha, hace que Eddie s2 incline hacla ade-

lante o hacia atrés.

3-JOYSTICK (o [ ); TECLAS {}o ()
Controla el acelerador de la meto o el ritmo de pedaleo en la biciceta.

5.—Puedas practicar saltos sobre nimeros de coches utilizando
la opcign DEMO. De todas formas, los saltos de entrenamiento no te dardn

En el modo de competicidn real, & nimero de coches a safar empleza
siendo 8 y se aumenta de 1 en 1 a cada sakto.
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