OBJETOS

Vida extra: sumard una vida a las que te queden
en el momento de recogerla.

Arma: aumenta el poder de tu armamento.

OFFGYRON: apaga durante unos momentos a
uno de fus enemigos mas peligrosos: Los GY-
RONES.

Rayo: te proporcionard inmunidad fotal durante
un determinado espacio de tiempo, excepto
contra los GYRONES.

C70-MAGNUM: consta de tres ensamblajes,
encontrdndose uno en cada sector. Es necesario
hacerse con los tres para culminar con éxito la
mision.

S.D.: (sistema de desplazamiento). Se encuentra
siempre oculto y no es visible por el ojo humano.
Un piloto en el marcador te indicara su presen-
cia. Si lo encuentras te teletransportara al
siguiente sector.

CELULA DE CARGA: Activa el S.D. Es indispen-
sable para pasar al siguiente sector.

ENEMIGOS

GYRONES: Androides voladoras con
un sistema de deteccion muy desarro-
llado. Te acosaran hasta que acaben
con tu energia.

* tan muchas descargas de tu turbo-laser|

BARTOKS: Son tus mas temibles y po-
derosos enemigos. Se encuentran pro-
tegiendo los 5.0.. Aparecen a partir del
segundo sector. Son gigantes y necesi-,

para ser abatidos,

ZETRAKS: Serpientes bidnicas. Si no! puedes acabar con
su vida procura saltarias. J

CYBORGS: Organismos cibernéticos
armados. En cuanto ven la primera
ocasion disparan contra i, Los recono-,
cerdas porque llevan escafandro

CLUKONS: Genes mutantes. Son rapidlisimos y sefe
los lagos.

EXTERMINADORES: Un roce con algu-
no de ellos te quitard mucha energio.
Pueden ir armados con tridentes. Otros
son melenudos y van en moto.

CONSEJOS DE McWIRIL

— Lo primero que debes hacer es enconirar el ensamble del arma
y de la célula de carga, sin lo cual no podras pasar al siguiente
sector.

— En el cuarto sector no hay célula de carga. Debes ir directa-
mente en busca del S.D.

— Recuerda que tu armamento no funciona bajo el agua.

— Cuando ensambles las 3 partes del C70 Magnum el poder de
tu armamento es maximo y no bajara aunque te maten.

FX SYNCRO SPRITES

Este programa incluye movimienio

sincronizado con el hoz de electrones

de la pantalle para conseguir
la maxima adictividad.

EQUIPO DE DISENO

PROGRAMA:  Julio Santos Gordia
GRAFICOS: Roul Lopez
PANTALLA

DE CARGA: Déborah y Raul Lopez
PORTADA: Ricardu Mochuca

INSTRUCCIONES DE CARGA

SPECTRUM DISCO.

Conecta el SPECTRUM

. Inserta el disco.

Selecciona la opcion cargador

Puisa ENTER

El programa se cargara automatica

mente.

AMSTRAD DISCO.

1. Conecta el AMSTRAD

2. Inserta el disco

3. Teclea | CPM y pulsa ENTER.

4. El programa se cargara automatica-
mente,

MSX DISCO.

1. Conecta el MSX

2 Inserta e disco.

3. Pulsa el hoton de AESET.

4. El programa se cargara sutomatica-
mente.

tn & Lang =

1. Inserta el disco en la umidad A

2. Canecta el ordenador

3. El programa se cargara automatica-
mente.

1. Conecta el ordenador

2. Inserta el disca

3. Puisa el botdn de RESET.

4. El programa se cargara automatica-
mente

AMIGA.

1. Caonecta el ordenadaor

2 [Inserta el disco

3 El programa se cargara automatica-
mente.

COMMODORE 64 DISCO

1. Enciende el ordenador

Enciende la unidad de disco

Inserta el disco en la uridad,

Teclea LOAD ™" B 1y pulsa

RETURN

5. Elprograma se cargara autamatica-
mEnte

COMMODORE 128 DISCO

1. Selecciona MOOC 64 tecleando
GO B4 y pulsando RETURN

2 Sigue despues las instrucciones de
AR AR ACPAOE 2 A

L Lo Ny -



	page 1

