
.WELLS 
& FARGO

La  p res t rg rosa  compañ ia  de  d iLgenc ras  WELLS
& FARGO l l evaba  a lgún  t i empo  i n ten tando
ab r i r  una  l í nea  de  comun icac ión  oue  un ¡e ra  e l
Este con el Oeste, pero hasta entonces todas
las  t en ta t ¡ vas  hab ían  resu l t ado  en  vano .  Cua '
l r e ros ,  p i s to l e ros ,  i nd ios  y  l os  ¡n te reses  de
a lgunos  cac iques ,  muy  p reocupados  en  t r a ta r
de  imped i r  que  l a  l ey  y  e l  o rden  l l ega ra  has ta
sus  poses iones ,  hab ían  acabado  con  t odas  l as
exoedic¡ones.

T ras  l os  ca tas t ró f i cos  resu l t ados  l a  compañ ía
no  encon t raba  a  nad ie  d i spues to  a  conduc i r  l a
d i l i genc ¡a  po r  una  ru ta  l l ena  de  pe l i g ros ,  en  l a
que  e ran  muy  pocas  l as  ga ran t í as  de  l l ega r  a l
f i na l .  Po r  eso  dec id ¡e ron  rec lamar  l os  se rv i c i os
de dos conocidos pistoleros en otro t iempo
fue ra  de  l a  l ey  y  que  aho ra  se  encon t raban
rehab i l i t ados  g rac ¡as  a  a l gunas  pe l i g rosas
m is iones  rea l i zadas  pa ra  e l  gob ¡e rno .

Bob  Ma lone  y  Ra r r i  Long ,  que  as í  se  l l ama-
ban  nues t ros  dos  hombres .  se  d i spon ían  a  ab r i r
l a  r u ta  hac ia  e l  Oes te .  a ¡enos ,  a  pesa r  de  l as
adve r tenc ias ,  a  l as  so rp resas  que  a l l í  l es
agua rdaban .

J U E G O

Nues t ro  ob ie t i vo  no  es  o t ro  que  hace r  l l ega r
l a  d i l i genc ia  has ta  su  pun to  de  des l i no :  Va lde -
cañas  C ¡ t y ,  y  consegu i r  de  es te  modo  ab r i r  una
l í nea  de  comun icac ión  en t re  e l  Es te  y  e l  Oes te .

Pa ra  l og ra r l o  se rá  necesa r i o  a t ravesa r  an tes
cua l ro  t e r r i t o r i os  i nósp ¡ tos  p lagados  de  enemi -
gos  d i spues tos  a  acaba r  con  noso t ros ,  d ¡ spa -
rándonos  desde  l as  ven tanas  de  l os  oueb los
po r  l os  que  vamos  pasando ,  escond ¡dos  t r as  l os
a rbus tos ,  agazapados  t r as  l as  rocas  o  pe rs i
gu iéndonos  a  caba l l o .

C O M O  S E  J U E G A

En  e l  menú  p r ¡nc ipa l  podemos  e leg i r  en t re
dos  opc ¡ones :  j uga r  con  un  so lo  j ugado r  o
hacerlo con dos.

S i  e l eg ¡mos  l a  p r ime ra  t end remos  que  s imu l -
t anea r  e l  mov ¡m ien to  de  l os  dos  pe rsona jes
p ro tagon i s tas  uno  que  d i r i ge  l a  d r l r genc ra  y
o t ro  S r tuado  Sob re  es ta  que  se  enca rga  de  p ro -
t ege r  a  l os  pasa je ros  y  a  su  compañe ro  de l  a ta -
que de los foraridos.

Con  l a  segunda  opc ión ,  s i n  embargo ,  cada
uno  de  l os  j ugado res  con t ro l a rá  a  uno  de  l os
pe rsona jes .  De  t a l  modo  que  cada  uno  de  e l l os
se  enca rga  de  una  de  l as  t a reas  que  menc ro -
namos  an te r ¡o rmen te .

Conduc i r  l a  d i l i genc ia  con  l a  mayo r  hab ¡ l i dad
pos ¡b le  va  a  se r  muy  impo r tan te  du ran le  e l
desa r ro l l o  de l  j uego ,  sob re  t odo  s i  t enemos  en
cuen ta  l os  numerosos  baches  que  pueb lan  e l
cam¡no  y  e l  e fec to  des l ruc to r  que  és tos  t i enen
sob re  nues t ra  d ¡ l i genc ¡a .

Ex i s te  en  l a  pa r te  supe r ¡o r  de  l a  pan ta l l a ,

i un to  a  l os  marcado res .  un  i nd i cado r  de l  es tado
en  que  se  encuen t ra  l a  d i l ¡ genc ia .  Cada  vez  que
pasemos  sob re  a lguno  de  l os  baches  ve remos
cómo  se  va  de te r i o rando  poco  a  poco  y  s i  l l e -
gamos  a l  l ím i t e  máx imo  és ta  se  des t ru ¡ rá .

Cu¿ ,ndo  nos  e l ¡m inen  a l  pe rsona je  s i t uado
sob re  l a  d i l ¡ genc ia ,  e l  que  es tá  conduc iendo
pasa rá  a  ocupa r  su  l uga r  y  uno  de  l os  pasa ¡e ros
sub ¡ rá  pa ra  enca rga rse  de  l as  r i endas .

D i sponemos  de  t an los  pasa je ros  como  v idas
tenga  mos  en  e l  ma rcado r ,  pe ro  s i  és tas  se  aca
ban  y  nos  quedamos  con  un  so lo  pe rsona re ,  no
tend remos  en tonces  más  remed io  que  ¡ r  s ¡mu l
t aneando  e l  pape l  de  l os  dos ,  ya  que  s i ,  po r
e jemp lo ,  nos  enca rgamos  de  d i spa ra r ,  l a  d i l i -
genc ¡a  no  pod rá  en tonces  esqu i va r  l os  obs tácu
los ,  y  s i  l o  hacemos  a l  con t ra r i o  no  pod remos
de fende rnos  de l  a taque  de  l os  f o ra j i dos .

AVUDAS

Muchas  veces  no  bas ta rá  con  que  t u  pos l
c i ón  de  d i spa ro  sea  l a  buena .  Pa ra  que  e l
ángu lo  de  d i spa ro  sea  l amb ién  e l  co r rec to
debe rás  t ene r  en  cuen ta  l a  d i s tanc ia  a  l a  oue  t e
encuen l ras  de l  enem¡go  y  s i  no  es  l a  adecuada
¡n ten ta r  co r reg ¡ r l a  mov ¡endo  l a  d i l ¡ genc ¡a .

Una  de  l as  mayo res  d i f i cu l t ades  de l  i uego
es tá  en  e l  hecho  de  que  a l  j uga r  con  dos  j uga -

do res  se fá  necesa r i o  oue  ambos  os  s ¡nc ron ¡ -
cé ¡s  a  l a  pe r fecc ión ,  de  t a l  modo  que  no  se  dé
e l  caso ,  po r  e l emp lo ,  de  que  cuando  vayas  a
d rspa ra r  sob re  uno  de  l os  enem¡gos  t u  compa-
ñe ro  mrEVa  l a  d i l i genc ia  en  o t ra  d i r ecc ¡ón ,
camb iando  de  es te  modo  tu  ángu lo  de  d i spa ro .

Puedes  anda r  po r  enc ima  de  l a  d ¡ l i genc ia  de
p ie ,  pe ro  l en  en  cuen ta  que  s ¡  l o  haces  cuando
és la  pasa  po r  enc ima  de  un  bache  cae rás  i r r e -
med iab lemen te  a l  sue lo .  S i  t e  t umbas  no  l e
ocu r r ¡ rá  nada ,  pe ro  t ampoco  pod rás  d i spa ra r
desde esa posrc¡ón.

TECLAS DE COITTROL

Se  puede  u t i l i za r  i nd i s t ¡ n tamen te  j oys l i c k  o
tec lado .  Pa ra  es te  ú l t imo  debe rás  usa r  l as
s igu ien tes  t ec las :

C :  Camb io  de  pe rsona je .
O :  A r r i ba .
A: Abaio.
O :  l zou ie rda .
P :  De recha .
SPACE:  Fuego .
H :  Pausa .
Man ten iendo  pu l sado  e l  espac io ,  e l  pe rso

na ie  se  t umbará .

En  l a  opc ión  de  dos  i ugado res  uno  j uga rá  con
teclado y el otro con Joystick.

EOUIPO DE DESARROLLO

Prog rama :  Em i l i o  Mar t í nez .
Grá f  i cos :  R i ca rdo  Cancho .
Mús i ca :  Gomino las .
Portada: Azoir¡.
Software de apoyo: J. M. Lazo.
Grabac ión :  D i scos  CBS,  S .  A .
D¡str ibuidor: Erbe Software.
P roducc ión :  Gab r i e l  N ie to .
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ROCK'N ROLLER
R O C K Y  D R I V E R  s r e m p r e  h a b í a  s o ñ a d o  c o n  l l e g a r

d l g u n  d ¡ a  a  c o m p e t r r  e n  u n a  c a r r e f a  p r o f e s l o n a l .  p e r o

desgrac¡adameñte  nadre  había  conf iado nunca en  é l  lo

su f ic ien le  como para  dar le  una opor tunrc lad .

Por  eso  había  tenrdo  que conformarse  con un  t raba lo

c o m o  p i l o l o  d e  p r u e b a s  d e  u n a  c o m p a ñ i a  f a b r r c a n t e  d e

nuevos  mode los  de  coches  de  car re ras

S ' n  e m b a r g o ,  a h o r a  s e  l e  p r e s e n l a b a  l a  g r a n  o c a s t o n

d e  s u  v i d a .  S u  ¡ e f e ,  q u e  e s t a b a  m u y  c o n t e n t o  c o n  e l ,

había  dec id rdo  dar le  la  opor tun idad de  cor re r  en  e l  g ran

p r e m r o  d e  l l l r n o r s  P e r o  p a r a  e l l o  a n l e s  t e n d r á  q u e  p r o

bar  los  nuevos  mode los  de  coche que se  acaban de

l a b í c a r .  S ó l o  h a y  u n  i n c o n v e n t e h t e :  l a  p o d e r o s a  o r g a '

n r ¿ a c i ó n  F U N € S f A ,  d r Í g i d a  p o r  e l  p r o f e s o r  
' ' C H U N

GO".  va  a  t ia la r  oor  todos  los  med ios  de  rmped l r  que

esos  nuevos  mode los  pasen la  p rueba y  no  le  rmpor ta

en abso lu to  e l  modo de  consegu l r lo

E L  O B J E Í I V O  O E L  J U E G O

N u e s t r a  m r s ¡ ó n  c o n s r s t e  e n  r e c o r r e r  t r e i n t a  c l r c u l t o s

drs t in tos  con un  vehícu lo  todo- te r reno do lado de  los

medios  técn icos  más avan¿ac los  y  montar  en  cada uno

de e l los  las  p iezas  de  un  nuevo pro lo t lpo ,  que se

encuen l ran  escond¡das  ba io  unos  seña l r¿adores  con

lo rma de in le r rogacrón

E l  n ú m e r o  d e  I n t e r r o g a c i o n e s  e n  c a d a  f a s e  p u e d e

var rar ,  pero  só lo  se is  de  e l las  serán  las  que contengan

r e a l m e n l e  l a s  p i e z a s  d e l  v e h í c u l o  q u e  q u e r e m o s  c o n s '

t ru r r .  E l  res to  pueden contener  ayudas,  como es  e l  caso

de l  lue l  y  las  v idas  ex t ras  o  enem¡gos escond ldos  que

d i f rcu l ta rán  aún más nues l ro  recor Ído .

E l  f u e l  d e l  v e h í c u l o  q u e  p i l o t a m o s  e s  l i m i t a d o  E s

pos ib le  repos la r  u t i l r zando los  b idones  que se  encuen

l r a n  r e p a r t i d o s  p o r  a l g u n a s  z o n a s  d e l  r e c o r r r d o  S i  s e

nos  acaba e l  combust rb le  y  no  hemos podrdo repos tar ,

o e r d e r e m o s  n u e s l r o  c o c h e  E x l s t e  e n  l a  p a r t e  I n l e r l o r

d e  l a  p a n t a l l a  u n  I n d i c a d o r  d e  l u e l  q u e  n o s  I n l o r m a r á

en todo momento  de l  es tado en  e l  que se  encuen l fan

nuest ros  depós i tos

Como a fma de lens tva  contamos únrcamenle  con e l

humo que desp ide  e l  tubo de  escape de  nues t ro  veh l '

c u l o ,  q u e  s e  a c c r o n a r á  c a d a  v e z  q u e  p u l s e m o s  l a  t e c l a

de d isparo  Con é l  podremos a ton tar  duran te  a lgunos

segundos a  nues t ros  persegu ldores .

LOS CTnCUtTOS

cada uno de  los  c r rcur tos  que componen e l  juego

t r e n e  u n  d ¡ s e ñ o  p e c u l r a r  q u e  s e  v a  h a c r e n d o  m á s  c o m

ple jo  a  medrda que vamos avanzando.  En todos  e l los

ex is ten  una ser ie  de  obs tácu los  y  ob je tos  que es  muy

rmpof lan le  que cono¿camos s r  queremos acabar  a r ro

sos  la  aven lura .

D U N A S |  S o n  u n o s  c ú m u l o s  d e  t i e r r a  e n  l o r m a  d e

m o n t í c u l o s  p o r  l o s  q u e  n u e s t r o  v e h í c u l o  p o d r á  s a l t a r ,

pero  los  enemrgos no .

MINASj  Es tán  repar t rdas  por  todo e l  le r reno y  en

l u g a r e s  d e  d i l í c ¡ l  a c c e s o  E l  s i m p l e  c o n t a c t o  c o n  e l l a s

hará  que exp lo te  nues l ro  coche.

BACHES:  Nos hacen oerder  e l  con t ro l  duran le  unos

I n s t a n l e s ,  a  l a  v e ¿  q u e  n o s  q u r t a n  f u e l .

MANCHAS DE ACEITE:  Sr  pasamos con e l  coche por

e n c i m a  d e  e l l a s  p a t i n a r e m o s  y  p e r d e r e m o s  e l  c o n t r o l

momenláneamente .

S E M A F O R O S :  N o  D o d e m o s  a t r a v e s a r l o s  c u a n d o

estén  cer rados  S i  lo  hacemos un  camión se  encaroará

de ap las ta .nos  s in  remis ión .

PUENTES:  Se des t ruyen a  nues l ro  paso S i rven para

unr r  d is t in las  zonas  de l  c r rcur lo .  S i  se  des t ruyen com

ple lamenle  no  podremos pasaf  a l  o t ro  lado

E S T R E C H A M I E N T O S :  E n  a l g u n a s  ¿ o n a s  d e l  r e c o r r i d o

encon l ramos lugares  donde la  car re te ra  se  hace más

est recha.  Para  a t ravesar los  es  necesar io  oue u t i l i ce

mos los  pera l tes  la te ra les  de  e levac ión  y  as í  podremos

Orcu¡ar  por  e l  es t rechamrento  sobre  dos  ruedas.  Nues-

t ros  enemrgos no  pueden a t ravesar  es tas  zonas .

CAMINOS DE CABRAS:A l  pasar  por  e l los  la  ve loc idad

de nues l ro  coche se  reduce a  la  mr tad .

L O S  E r E i t I G O S

Como en todos  los  iuegos  los  enemrgos son var rados ,

varoprn tos  y  muy pe l ig ro6os :

B O L I D O S  P E R S E G U I D O R E S :  V a n  a  l a  m i s m a  v e l o c i -

dad que nosot ros ;  5 r  nos  locan nos  des t ru i ran  No pue-

d e n  s a l t a r  o o r  l a s  d u n a s

J E E P S :  V a n  t a m b r é n  a  l a  m r s m a  v e l o c i d a d  q u e  n o s -

o t r o s  y  t r e n e n  l a s  m r s m a s  l t m r t a c i o n e s  q u e  l o s  a n t e r i o '

res ,  pero  son mucho más pe l ¡g rosos ,  porque es tán

dotados  de  mrsr les ,  que drspararán  con l ra  noso l ros

cada vez  que nos  fongamos en  su  punto  de  mi ra .  Es tos

se mueven pegados a  la  car re te ra  has la  encont ra r  un

b l a  n c o .

H E L I C O P T E R O S :  A p a r e c e n  e n  l a s  z o n a s  l a r g a s  d e

autoprs la ,  pers igu iéndonos y  d isparándonos mrs i les .

S o n  m u y  d i f í c ¡ l e s  d e  e s q u r v a r  y  e x t r e m a d a m e n t e

pe l rg rosos .

AYUOAS PARA CO¡ IPLETAR EL JUEGO

El  lue l  y  las  in te r rogacrones  s rempre  se  encueñt ran

e n  l a s  m i s m a s  o o s r c i o n e s ,  p e r o  e n  e s l a s  ú l l l m a s

encon l ra remos cada ve¿ cosas  d ts t rn tas

C a d a  v e z  q u e  l a n c e m o s  h u m o  a  n u e s l r o s  e n e m ¡ g o s

a u m e n t a r a  e l  c o n s u m o  d e  f u e l  L o  m ¡ s m o  o c u r r i r á

cuando pasemos sobre  a lgún bache.

L a s  m a n c h a s  d e  a c e r l e  p u e d e n  s e f  m u y  p e l r g r o s a s ,

porque nos  hacen perder  e l  con t ro ¡  y  podemos acabar

chocando con l ra  a l9ún eñemrgo o  mrna exp losrva

Los  puentes  se  encuen l ran  bas tan le  de ter ¡o rados  y

cada ve¿ que paserños  sobre  e l los  r rán  perd iendo par te

d e  s u  e s t r u c t u r a  S i  s e  d a  e l  c a s o  d e  o u e  q u e d e n  d e s

l r u r d o s  c o m p l e t a m e n t e  t e n d r e m 6  q u e  p e r d e r  u n a  v i d a

para  pasar  a l  o t ro  lado y  poder  con l inuar  con e l  Juego
E n  l o s  c a m r n o s  d e  c a b r a s  m ¡ e n l r a s  q u e  n o s o t r o s

vamos a  ¡a  mi lad  de  la  ve loc idad normal ,  los  enemrgos

lo  hacen como s iempre  Por  eso  es  muy impor ian te  que

ext rememos la  p recaucrón en  los  c ruces

L o s  m r s i l e s  u n a  v e z  l a n z a d o s  s i g u e n  s u  r e c o r r i d o

n o r m a l .  y  a u n q u e  l o s  e s q u r v e m o s  e n  u n  p n n c r p r o

podemos vo lver  a  c ru¿arnos  con e l los  en  cua lqurer

momenlo  Só lo  desaoarecen cuando chocan cont ra

a l9ún-obJeto .

fECLAS DE COÍ ITNOI

Se puede u t i l r zar  indrs l rn tamenle  Joys i l ck  o  tec lado

Para  es le  ú l t imo deberás  usar  las  s igu¡en tes  tec las :

O:  a rnba.

A:  Aba¡o

O:  l zqu¡erda

Pi  DeÍecha

SPACE:  Fuego

H :  P a u s a

Estas  tec las  pueden cambiarse  a  gus to  de t  jugador

u t r l i ¿ a n d o  l a  o p c r ó n  " R E D E F I N I R  Í E C L A S "  q u e  f i g u r a

e ñ  e l  m e n ú  o f l n c i o a l

Programa: Rala Gómez
Gráf ¡cos: Roberto Potenciano.
Mús i ca i  Gomino las
Portada: Perera
Software de apoyo: J. M. Lauo
G¡abac ión :  D rscos  CBS,  S .  A
Distr¡bu¡dor: Erbe Software
Producc¡ón: GabÍel Nieto
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