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Ano 2525, no recuerdas como ni de qué
manera, pero has aparecido en el universo
Qbox. Todo lo que recuerdas de tu mundo
esta repleto de curvas; es mas, tu esencia
es esférica, y fragil. Pero aqui todo es
cubico.
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De algin modo debes alcanzar la
Piramide de transporte, recogiendo los
gBITos, y evitando los enemigos y trampas
que vigilan y custodian este universo.
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128k - Selecciona “Cargador” y pon en
marcha el casete.

48K - Teclea Load “” y pulsa ENTER,
después pon en marcha el casete.
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Objetos

Tk (3#a gBITos - Debes recogerlos todos en
orden

% Pirdmide - Te permite escapar del universo
Qbox una vez hayas recogido todos los qBITos

T Kit medico - Te permite recuperar parte de
tu fortaleza

=2 Trampillas - En ocasiones se abren y se
cierran, ten cuidado de no caer cuando estén
abiertas

‘% 4B Grietas - Si caes desde sitios altos
puedes provocar grietas en las baldosas. Si caes
en una grieta puedes provocar un agujero.

™ Plataformas deslizantes - Cuando te sitGas
sobre ellas te arrastran en el sentido que
indican.

ﬁBombas - Inician una cuenta atras hasta
que explotan, dejando en la baldosa un
agujero.

ReSe Wit

Enemigos - Tienen diversas rutas, pero todos
patrullan por el universo. Algunos te quitan
energia, y otros ademas te pueden aturdir,
haciendo tus movimientos lentos.

Controles

Usa el joystick norma Kempston o Sinclair
para desplazarte.

También puede usar el teclado:

L-w Q-®
p-& S-
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